
商品パッケージをデザインしよう 



①編集者とデザイナー 

• 学校での課題・・・ 

• 会社での業務・・・ 

だいたい、個人課題 

分野ごとに分担 

個々の能力 
共同作業者とのコミュニケーション 



１学期からの学校アプリのプロジェクト 

アプリ開発
チーム 

• プログラマ 

パッケージ
開発チーム 

• デザイナー 

販売チーム • 営業 

プロジェクト管理者 
スポンサー 
発注者 



パッケージ開発の業務 

編集者 

•プロジェクトを踏まえながら、パッケージ
デザインの全体をイメージ、管理する 

デザイナー 

•編集者のイメージを具体化し、実際の成
果物を作成する 



注文の流れ 

目的・課題の
明確化 

企画書・依頼
書の作成 

デザイン 

オーサリング 
納品 

編集の仕事 デザイナーの仕事 



目的・課題の明確化 

• プロジェクト全体の目的や対象などを確認 

• パッケージとして必要な要素の確認 



企画書／依頼書の作成 

• デザイナーへ何を作るかを説明 

• 雰囲気を伝えるのが大事 



デザイン／オーサリング 

• 依頼書を基に、成果物をデザイン 

• デザインしたものをデータ化する 



納品 

• 成果物を完成させる 

• 出力形式を確認して、渡す 



Wordの操作方法 右揃え 
 

左揃え 
 

中央揃え 
 

スペース 



Wordの操作方法 

文字囲み 

箇条書き 
 
 

Tabキーで 
レベル下げ 


