
Photoshopで素材作成

〜基本操作〜



レイヤを使おう

1.線画
2.パーツ１
3.パーツ２
4.背景

→パーツごとの紙を重ねて１枚の絵にする！



レイヤの追加・削除・表示

• をクリックでレイヤの追加

• で表示切替

• レイヤをドラッグで

順番を入れ替える

• レイヤをダブルクリック

すると、名前変更可能

• レイヤの削除



範囲を選択する・塗りつぶす

• 自動選択ツール

• 線画のレイヤで絵の中をクリック

• 別のレイヤを選択

• 色を選ぶ

• 編集→選択範囲の塗りつぶし



選択範囲の反転・レイヤの移動

• 自動選択ツールで女の子でない部分を選択

• 選択範囲→選択範囲の反転

• 選択範囲の塗りつぶし→黒など

• 移動ツールモードにしてレイヤを移動



レイヤの結合・影をつける

• 服のレイヤの上に１枚レイヤを追加

• レイヤとレイヤの間でＡｌｔ＋クリック

• 暗めの色で影をつける



別の画像からレイヤをコピー

• 背景にする写真データを開く

• それをコピー

• 塗り絵のほうで、新しいレイヤを作る

• そのレイヤに写真を貼り付け

• レイヤの順番を入れ替える



画像効果をつける

• フィルタをつけると、さまざまな画像効果をつ
けられる。

• ぼかしたり・・・いろいろ★



文字を張り付ける

• 文字ツールモードにすると文字をデザイン
することができる



Photoshopで素材作成

〜素材加工編〜

かわいいページは画像を多用！



背景なしの画像

背景あり（JPGなど）

• JPEGで保存すると、背面あ
りの四角画像で保存される

背景なし（透過GIFなど）

• 背景が透明の画像をGIFま
たはPINGで保存すると、切

り抜かれたような画像で保
存できる



ボタン素材作成

• 円や角丸で作成し、背景なしGIFで保存

• 色違いを作成し、マウスON/OFFで変える



タイトル画像作成

• テキスト＋画像でタイトルバナーを作る



背景画像

• 小さく描いて画像を敷き詰める

• 横だけ/縦だけに敷き詰める

• １枚絵を描いて繰り返しなし

木目、宇宙、雲、水などと検索すると、フォトショでの加工方法が見つかるよ☆



アニメーションGIFも作れる

• ウインドウ→タイムラインをチェック

• プルダウンデビューで「フレームアニメーショ
ンを作成にチェック」

• フレームを複製して次のコマを増やす

• GIFで保存



さいごに・・・

• 画像加工中心の時はphotoshop
– 画像全体にエフェクトをつける

– 画像に細かく色を塗る

• テキストや図に加工を加えたい時はillustrator
– ピクトグラム的な画像を作る

– 図形を中心に画像を作る

– 文字や図形を細かく変形させる
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